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Digitale Grundlagenund PC

1. Hardwaret Software

Spricht man Giber Computer, so muss man zwischen zwei Teilen unterscheiden. Zwischen der Hardware und
der Software. Der Betrieb eines Computers ist nur in Kombination von Hardware und Softwarhn#igli
Hardware werden alle anfassbaren (harten) Teile des Computers bezeichnet. Dazu gehtren neben dem
Rechner auch der Bildschirm, die Mouse, die Tastatur, die Verkabelung usw. Von Software spricht man,
wennes um Programme (ApplikationemApps) gehtdie zum Betrieb des Computers notwendig sind.

hKyS {2FdgF NBE 6NNB RSN / MoglicheitehiNbrBatiofienzufvedafobiSrs | A NI/ a
Digitalen Informationen werden mit Hilfe der Hardware als Binarcode verarbeitet. Die Software bietet
strukturierte Informationen an, die von der Hardware in fir den Menschen sichtbare und zu bearbeitende
Signale/Bilder/Zeichen/Ziffern verarbeitet werden.

1.1 Der Begriff Digitat Binarcode

5SNJ . SAINATF aRAIAGEE & 06 SRSdzi S vonPhténdervieydgt2m) | G A2y S
Hilfe des Bindrcodes verarbeitet werden. Dabei wird nur mit zwei Zahlen gearbeitet, 0 und 1.
Die Zahl 0 steht flir Strom aus, die Zahl 1 steht flir Strom ein.

Da die Computefrechnik heute Binarcodes in enorm hohem Tempo vertebeind berechnen kann,
konnen damit auch komplexe und schwierige Daten wie Fotos verarbeitet werden.

Ein Buchstabe wird im Bindrcode zum Beispiel folgendermaf3en dargestellt: 0101010001010111001110
Wie bei einem Strichcode auf Verpackungen sind in digSede alle wichtigen Angaben enthalten wie:

W Form des Buchstaben

Grol3e des Buchstaben

Farbe des Buchstaben

Ort und Stelle des Buchstaben

€ € €

2. Die HardwareBestandteile digitaler Gerate

Einen Computer kann man sich wie das Gehirn eines Menscheelensgs gibt Bereiche im Computer, in

denen dauerhaft Daten abgespeichert werden und es gibt HardWeile, die Daten nur wahrend des

Arbeitens am Computer bearbeiten. Diese Daten werden nur bearbeitet, aber nicht gespeichert. So ist es
auch in unseren@ehrn. Nur fir uns sehr wichtige Erinnerungen speichern wir fur lange Zeit ab. Wenn wir
sehen, horen, riechen, dann arbeiten Teile Ge&dirns zwar auf Hochtouren, das Gesehene speichern wir

aber nicht ab. Es ware fur uns auch kaum sinnvoll, wenn wigenau daran erinnern kdnnen, was wir vor

vier Jahren zu Mittag gegessen haben und wie es geschmeckt hat. So ist es auch am Computer. Er speichert
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nur Daten ab, die der Benutzer/Anwendeim Fachausdruck User genargeuch wirklich abspeichern
mochte, al® den bewussten Befehl dazu gibt abzuspeichern.

2.1 FestplattenSpeicher

Die Festplatte (auchHa®lA a1 3ISYy Il yyiduv SAySa [/ 2YLziSNB 61 dzOK t /
HardwareTeil des Computers, auf dem digitale Daten dauerhaft abgespeisieedien. Die Daten werden

dabei auf Magnetscheiben gespeichert. Daher ist es auch nicht ratsam mit einem Magneten in der Nahe
eines Computers zu hantieren, weil der Magnet diese Magnetscheibe und damit die darauf befindlichen
Daten zerstdren kdnnte. Auf d&estplatte wird auch das Betriebssystem (Software) gespeichert. Ohne ein
Betriebssystem kann man als User nicht mit einem Computer arbeiten.

Drehachse

Magnetplatte

Linearmotor

Schreib-/Lesekopf

\ Kopfaufhdangung
(federnd)

Aufbau einer PE€estplatte Grafik: MehnertFoto: Fotolia

Der Linearmotor der Festplatten ist fur die richtigesitionierung der Kopfaufhdngung zustandig. Nach

dem Prinzip der Induktion bewegt eine Spule zwischen zwei fest montierten Magneten den Arm. Kommt
man einem Coumpter mit integrierter Festplatte mit einem starken Magneten zu nahe, kdnnen Daten oder
die Festplatte selbst zerstort werden.
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2.2 Externe Speichermedien

2.2.1 USBDatenstick

Neben den eingebauten Speicherméglichkeiten am Computer gibt es heute auch weitere sehr
leistungsstarke externe Speichermaoglichkeiten. Von praktisch jedem UseenveiSEDatensticks
verwendet. Datensticks werden vor allem zum mobilen Verteilen von gré3eren Datensatzen verwendet.
Gefahr droht bei der Nutzung durch Viren, die sich mit Hilfe vor&t8B schnell von PC zu PC ubertragen
lassen. Ohne guten Virenschutinkte so ein Gerat infiziert werden und Daten dadurch verloren gehen.

Als Speicher dient ein sogenannter Fi&gleicherDie
Datenmengen, die auf USRicks gespeichert werden kdnnen,

=

\ ﬁ.b— sind in den vergangenen Jahren immer weiter gestiegen.
\l.— Heute kénnen Dien bis zu 51Zigabyteund mehr auf einem
R entsprechenden USBtick gespeichert werden. Die gangigsten
, " USBSticks bieten Datenspeicher von 512 ME;B,2 GB, 4

GB, 8 GB, 16 GB, 32 GB, 64 GB, 122%6B5Bind 512 GB

Foto: Fotolia

Jiie

‘ S-CM.MBT‘J ;

it

Innenlebereines USEticks mit dem FlasBpeichefrot umrahmt) Foto: GmhofmannCC BBA 3.0

2.2.2 Externe Festplatta Doppelte Datensicherung (Backup)

Aber auch externe Festplatten erfreuen sich aufgrund der gefallenen Preise grof3er Beliebtheit. Externe
Festplatten (500GB; 1Terrabyte 1,5TBbis zu 10 TBwverden vor allem zur doppelten Datensicherung
genutzt. Das bedeutet, dass Daten, die am Computer gespeichert wurden 1:1 auf der externen Festplatte
(ein Backup) gespeichert werden, damit, sollte der Catepeinen Schaden erleiden, die Daten nicht
verloren gehen kdnnen.

Spezielle externe Festplatten kdnnen auch als privater CEpaicher verwendet werden. Damit wird es
maoglich, Dokumente und Medien (Fotos, Videos Audiodateien) von jedem Internetasselis vom
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eigenen Cloudeicher abzurufen. Man kann die externe

CSadL GGS Ay RASASY wdzal YYSYKI y 3
Obwohl es doch einige Unterschiede zu einem Server im

herkbmmlichen Sinne gibt, kann eine solche externe Festplatte

bzw. Clad-Speicher Daten wie ein Server abspeichern und man

kann jederzeit darauf zugreifen, vorausgesetzt, dass der €loud

Speicher auch eingeschaltet ist.

Foto: Fotolia

2.23 CloudComputingt icloud,OneDrive, dropbox und Co.

Eine weitere Form der exteen

Datensicherheit ist das Cloud ’ a B
Computing. Dabei werden alle fiir das i (::) —

Arbeiten am Computer notwendigen g": o %
Daten auf externen (auswartigen) .g'? \ / >
Servern per Interneteitung § Cloud-Server o
gespeichert. Der Vorteil ist, man mus: - =

sich um seine Datensicherheit und
Speicherplatz kee Sorgen machen.
Auch Updates und Virenangriffe
werden vom ServeAnbieter
Ubernommen.

10NeNne
0. 02120010
o’uunun

Nachteil ist, dass der Transfeon g oo

Daten per Internet niemals zu 100% -

sicher ist. Andererseits sind auch SN— et M
Daten auf einem Computer mit

——
Internetanschluss ohne die hitigen
SicherheitsmafRnahmen niemals zu 10098€im Clou€Computing werden die Daten des eigenen PCs nicht

sicher.Die bekanntesten und grofiten der .eigenen Festplatte, sor?dern ausvyéirts (extern) auf Server_n (
Anbieter von Cloud Computing sind AIopl,é\rbleters von Clou€omputing gespeichert. Grafik: Mehnert/Fotolia

mit seiner icloud, Google mit Goodleive, Microsoft mitOneDrive. Mit 5 GB bietet die icloud nur wenig
kostenlosen Speicherplatz. A&inemEuro pro Monat kann mehr Datenvolumen zugekauft werden. Google
Drive ermdglicht ed5 GB Datenvolumen kostenlos zu speichern. Vor allem User von Android Smartphones
nutzen diesen Clou8peicheiDienst, um ihre Daten zu speicheMicrosoft reduziertesein kostenloses
Speicherangebot audneDrive von 15 GB auf 5 GB. Ab 2 Euro pro Monat kann man auf 50 GB und mehr
Datenvolumen upgraderkiner der bekanntesten online Clo&geicher ist dropbox. Mit 2 GB kostenlosem
Speicher dient Dropbox vor allem zurtkiung und Bearbeitung gemeinsamer Daten und weniger als

Backup fir Smartphones wie bei Microsoft, Apple und Google.
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2.24 Blu-Ray DVDund CD

Die ersten Personal Computer hatten nur sehr wenig Speicherplatz (16 MB, 32 MB spéater 128 MB). Zur
externen De&enspeicherung wurden einfache Audio Betsen benutzt, die die Daten auf Magnetstreifen
speicherten. Eine Revolution am Musikmarkt war dann die Einfihrung der CD durch Sony. Es dauerte einige
Zeit, bis es auch am heimischen PC méglich war, eigene CEznarh

In der Zwischenzeit wurden CDs aufgrund ihrer begrenzten Speicherkapazitat von nur 700 MB von den
DVDs abgelést, die bis zu 4,7 GB Datenvolumen speichern kénnen. Wiederbeschreibbare urd doppel
schichtige DVDs ermdgliames sogar mehr als 4,7 GRtenvolumen zu speichern. DVDs sind in den
Formaten DVDBR und DVD +R erhaltlich. zu 90 Prozent werden aber nur®V&wendet. Die BiRay

Disc wurde bereits vor einigen Jahren eingefuhrt. Der absolute Durchbruch ist bisher aber hbch nic
gelungen. Bd BluRayDisc kanrals Singld.ayer 25 GBund als DualLayer50 GBDatenvolumen speichern.

2.25 SSI[x SolidState-Drive mit hoher Geschwindigkeit

Ein SoliesStateDrive bzw. eine SoliitateDisk (kurz SSD), seltener auch Halbleiterlaufwerk genetiein
nichtflichtiges elektronisches Speichermedium der Computertechnik. Die Bauform und die elektrischen
Anschlisse kénnen, miussen aber nicht den Normen fir Laufwerke mit magnetischen oder optischen
Speicherplatten entsprechen. So konnen S8lidteDrives auch als P&teckkarte ausgefiihrt sein.

5AS . ST SAOKyYydzyd o5NAPSa o0Sy3aft Aa0K FNNI[IFdZF6SNJ O o
Speichermedium. Es handelt sich nicht um Laufwerke im urspriinglichen Sinn, bewegliche Teitdtsind ni
enthalten.SSBESpeicherkarten oder

Medien haben den Vorteil, dass sie sehr

schnell arbeiten und keine eigene

Stromversorgung bendétigen. Simd
“ relativ klein und leistungsstark. In vielen
digitalen Geraten wie Fernsehern,
Smartphones, Tablets oder P@arden
diese Speicher heute eingebaut. Allein
der hohere Preis bei der Anschaffung
verhindert derzeit noch den vélligen
Foto: Fotolia Siegeszug von SSD Speichermedien.

2.2 Arbeitsspeicher

Der Arbeitsspeicher auch Hauptspeicher genannt ist dafur verantwortlich, dss digitale Daten, die

durch Software am PC zur Verfligung gestellt werden, bearbeitet werden kdnnen. Der Arbeitsspeicher wird
auch als RAM bezeichnet. Je gréRer und schneller der Arbeitsspeicher, umso schneller ist das Arbeiten mit
SoftwareProgrammen am ® moéglich4GB Arbeitsspeicher sind derzeit Standard. Ganonedt GrafikPCs
haben32 GB Arbeitsspeicher und mehr eingebaut, um die rechenintensiven Spiele schnell verarbeiten zu
konnen.
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2.3 Die Grafikkarte

Die Grafikkarte ist eine Hardwarekomponente desnputers (Steckkarte), die die Daten fir die
Bildschirmausgabe verarbeitet. Sie bestimmt die Bildschirmausgabe und ist so fir die Bildauflésung,
Bildwiederholfrequenz, Farbanzahl und die Geschwindigkeit des Aufbaus der Grafik auf dem Bildschirm
verantwortlich. Vor allem Gaming?Cs benétigen spezielle Hochleistu@rafikkarten, die den hohen
Anforderungen der Spiele an die Bidditenverarbeitung gerecht werden. Ohne eine solche Grafikkarte
kdnnten anspruchsvolle Games wie FIFA oder World of Warecraftayaraaier nicht ruckelfrei gespielt
werden.

VGAKabel
Anschluss einer

" Grafikkarte

Foto: Fotolia

_ . Abkirrzung fur "Central Processing Unit" Die CPU, auch

- Zentraleinheit oder Prozessor genannt, ist das "Gehirn"

...... | des Rechners, die zentrale Recheneinheit im Computer,

. 1{” 2 ‘m die alle Rchen und Steueroperationen Ubernimmt. Der
-} : Prozessor ist unmittelbar fur die Leistung des Rechners

2 33 verantwortlich. Weltmarktfihrer auf dem Markt der

“ Prozessoren ist Intel. Immer wieder werden noch

=t ot schnellere leistungsstarkere Prozessoren auf den Markt

gelracht, die das Verarbeiten von Daten beschleunigen.

S

Aktuelle Prozessoren arbeiten so schnell, dass die
Frequenz mehrere Milliarden Hertz betragt. Daher
werden die HertZahlen mit Vorsatzen wie Giga (G) fur
Milliarden oder Mega (M) fur Millionen abgekuir&ine Frequenz von ein Gigahertz (GHz) entspricht einer
Taktperiode von einer Nanosekunde (1 Nanosekunde = 0,000 000 001 Sekunden).

Foto: Fotolia
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2.5 DigitalesDatenVokabular

Bit In der elektronischen Datenverarbeitung nennt sich die kleinstmogliche
SpeichereinheiBit. Ein Bit kann zwei mégliche Zustande annehmen, die meist als
abdz £t & dzyR a9Ayadaa o6ST1 SAOKySi 46SNRSyo

Byte Acht solcher Bits werden zu einer Einhle#ftozusagen einem Datenpackchen
zusammengefasst und allgemein Byte genannt.

Kilobyte (KB) 1.000 Bye

Megabyte (MB) 1.000.000 Byte

Gigabyte (GB) 1.000.000.000 Byte

Terabyte (TB) 1.000.000.000.000 Byte

Hertz (Hz) Die Geschwindigkeit, mit der Daten in einem Computer verarbeitet werden konnen,

wird in Hertz (Hz) angegeben. Man nennt dies auch dieeBsorfrequenz.

2.4 Netzwerkkarte

Ebenso spielen auch das Gewidhs Laptops sowie eine gutelMAN Anbindung und die Auflésung des
Monitors in der Kaufentscheidung eine Schlisselrolle. Entscheidend fur eine schnelle WLAN Nutzung ist die
WLANKarte bzwNetzwerkkarte im Laptop. Auch die Kommunikatioit dem Router, der das WAN
Signal sendetnuss hardwaretechnisch
zusammepassen, damit eine ideale
Datengeschwindigkeit beim Surfen
erzielt werden kann. Einige
Laptopmodelle bieten auch die
Mdglichkeiteine SIMKarte einlegen zu
konnen. Mit einer SIMKarte eines
Internet-Anbieters (Provider) kann der
Laptop unabhangig von WLARbots mit
dem Internet verbunden werden.
Allerdings ist das Datenvolumen vom
Nutzer der SIMKarte zu bezahlen.

Eine gute Netzwékarte bzw. WLANarte ist enscheidend fur Derzeit gibt esnehrere WLAN Normen,

eine schnelle WAN Nutzung Foto: Btolia/Sabine mit der WLANRouter betrieben werden
konnen und die Kommunikation

zwischen WLAMRouter und Laptop stattfindet. 802.11 ist eine Normenfamilie fir Wireless Local Area

Networks (WLAN). Die Definition der IEFER-Normen, die zun&chst gaailgemein den Netzwerkzugriff

beschreiben, begann im Februar 1980, daher wurde die Bezeichnung 802 gewahlt. Zurzeitdesteht

Familie aus 12 Normen: 802.11, 802.11a, 802.11b, 802.11c, 802.11d, 802.11e, 802.11f, 802.11g, 802.11h,

802.11i, 802.11j, 802.11
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2.5 Kabelanschlisse

2.5.1 HDMI, DVI und VGA

Um ein Bild vom PC auf den Beamer oder Monitor des Computers zu bekommen braucht man eine
Verbindung durch Kabel. Waren lange Zeit die analogenKébal in Verwendungo wurden diese in den
vergangena Jahren zuerst durch digitale BAMischliisse und heute durch HDRtschllsse verdrangt. Der
Vorteil dieser Anschlisse liegt in der fast fehlerfreien Bildubertragundligimern, zum Beispiel
hervorgerufen durch Spannungsschwankungen oder Beeinflussiamgkarer Kabel (Computerkabelsalat)
im direkten Umfeld, gibt es bei der digiéa Bildlbertragung nicht mehr.

| | 85e08g!
1) LAN  — Netzwerkanschluss | - 2ePale!

6SATA USB 2.0

‘ i
e [:f
2) USB 2.0 — Hardware und Dateniibertragung n
3) eSATA - Bildubertragung
4) USB 3.0 — Hardware und Dateniibertragung
5) Audio - Klinkenbuchse (analog)
6) DVI — Bildiibertragung (digital)
7) HDMI - Bild/Ton/Daten
8) VGA - Bildiibertragung (analog)

Foto: tolia

Mit PatchKabeln(auch Netzwerkkabel

oder LANKabel genanntyvird
normalerweise eine Verbinghg zwischen
Computer und dem Internet oder einem
Netzwerk (Schulnetzwerk mit einem
Serversystem zum Beispiel) hergestellt. Das
Blinken eines griinen Lampchens auf der
Anschlussstelle des Computers zeigt an,
dass die Verbindung funktioniert. Leuchten
die Lanpchen orange oder gar nicht, ist mit
einem Verbindungsproblem zu rechnen.

Foto: Fotolia
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2.5.3 USBund Lightning(Schnittstelle)

In den vergangenen Jahren wurde der U8Bchluss am PC zum am meisten genutzten AnseBiistem
(auch Schnittstellgenannt) Andere, oft leistungsstarkere Anschlusssysteme wie das FirSyétem,

konnten sich nicht durchsetzen. Immer wieder verbesserte Datentbertragungsraten sowie die beliebten
USRBDatensticks machten die Uischliisse am PC unverzichtbar. In derstea Fallen bieten PCs sogar
mehrere USBAnschlussstellen an. Eine immer wichtigere Rolle bei der Datenlibertragung spielen in der
Zwischenzeit auch die MidSBANnschllisseSie werden vor allerhei Smartphones, Tablets und Geds

wie Smartwatches zum Aaflen der Akkus und zur Dateniibertragung genutzt. In der folgenden Abbildung
sind die aktuell am meisten verwendeten Anschliisse abgebildet.

e B B =2 B

:m:aew

USB Type A USB Type C USB Mini B USB Micro B Lightning USB Micrg8e8uper S
Foto: Fotolia

(von links)Ein HDMKabel zur Datenlibertragung, ein VA &Ad ein DVI Kabel zur Bildubertragung
Fotos: Fotolia
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3. Software

3.1 BioJUEFIt Starten des PCs ohne Betriebssystem

DasProgramm L h{ o0@2y Sy3af AddKa@dd XD ANVAIzZI K &BzZGRB NI | | dzL
und wird unmittelbar nach dessen Einschalten ausgefiihrt. Aufgabe des BIOS ist es unter anderem, den PC
zunéachst funktionsfahig zu machen und im Anschluss das Staterinstallierereines Betriebssysms
einzuleiten.Bei Laptops und Notebooks nennamdieses Programm UEBh{fied Extensible Firmware

Interface). Mit diesermeistens vorinstallierten Softwar&nwendungen kénnen auch

Sicherheitseinstellungen vorgenommen werden. So kann man auch eindPafestlegen, um ein

unerlaubtes Loschen der Festplatte oder Installieren von Betriebssystemen zu verhindern.

Lenovo Setup

:m-unit serial number
Tag No Asset Information

CPU Type Intel (R) Core(TM) i3-3116M CPU

CPU Speed 2 .40GHz

Installed memory 4096MB

uuID b27d7081-51ca-11cb-94d1-e85b44496960
MAC Address (Internal LAN) 3C 97 OE 42 67 65

Preinstalled 0S License Win8 STD MM DPK IPG

UEFI Secure Boot On

Select Item +/ Change Ualues ) Setup Defaults

Select Menu Enter Select » Sub-Menu Save and Exit

Auf einem Laptop nennt sich die vorinstallierte Schnittstelle zwiddaetware
und dem zu installierendem BetriebssystdEFl

Lenovo Setup

lEnter]
Disabled

[Disabled] ThinkPad Setup:
Boot priority lis
[Enabled]l Network related i
[Disabled] Date & Time.

Set Minimum Length [Disabled]
Power-0On Password [Enterl

- Password Status Disabled
Hard Diskl Password [Enterl

- Password Status Disabled

Select Item Change UValues Setup Defaults
Select Menu Select » Sub-Menu Save and Exit

Im BIOSPC) oder UEFI (Laptop) kann nach dem Start des Gerates zum Beispiel
ein Passwort festgelegt werden, dass ein unerlaubtes Installieren oder Loschen
des Betriebssystems verhindert. Fotos: Mehnert
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3.2 Das Betriebssystem

Das Betriebssystem ist jenefsvare, ohne die man als Anwender (User) am PC nicht arbeiten kann. Das
Betriebssystem ist vergleichbar mit unserem Staatssystem. Der Staat organisiert etwa den StralRenbau und
das Krankensystem, also Dinge, von denen alle profitieren. Am PC sorgt delssBgstem daflr, dass man
Uberhaupt etwas abspeichern kann, dass man etwas l6schen kann, dass es ein Ordnersystem gibt, dass
Programme verwaltet werden kdnnen, dass man die Bildschirmauflésung @ndern kann und so weiter. Die
weltweit am meisten benutztend@riebssysteme stammen von Microsoft und nennen sich Windows.

- o= Windows10 0 os 10
1 ubuntu S

Grafik: Mehnert

Windows XP war eines der erfolgreichsten Betriebssysteme der vergangenen Jahre. Widdstaas
vorlaufig modernste Betriebssystem fiir PCs von Microgahkurrenz bekomnilicrosoftvon Apple. Die
Mac-Rechner arbeiten mit eigenen Appetriebssystemen, genannt OSX. @@lihrte Apple das
Betriebssystem OS3erraein. Die Konkurrenz zwischen Microsoft und Apple flhrte in den vergangenen
Jahren dazu, dass es in vielen TeilenBetriebssysteme Anpassungen der beiden Anbieter gegeben hat.
Neben den beiden Marktfiihrern gibt es auch das Freew@eatisSoftware) Betriebssystem Linux. Dieses
Betriebssystem wird von freiwilligen Entwicklern weltweit in einer Inteidesammendseit auf freiwilliger
Basis entwickeltBei Smartphones und Tablets dominiert Google mit seinem Betriebssystem Android.

svsteme nat weltweitem Marktanteil b Cl¢ ternetnutzung

@ Wwindows Android @ oS macOS Linux Unbekannt
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3.3 DokumentenBearbeitung mitMicrosoft Officeoder Open Office

Die weltweit am meisten gebrauchte User
g 9._‘;' Software stammt von Miosoft. Unter

dem PaketNamen M8Office werden vier

. SoftwareProgramme angeboten, die
e OpenOﬁlce 9:5 weltweit zu Hause, in Schulen und Buros in

Verwendung sind. Zur Erstellung von

QT‘ =) Schriftstiicken wird
Foto:Apache MSWord

verwendet. Zur
Bearbeitung von Zahlen wird das Programm Exggéboten. Fir Prasentationen wird das Programm
Power Point verwendet. Immer gréRer werdende Konkurrenz bekommt MS Office von der Freeware
(Gratissoftware) Apach@pen Office. Eine Softwardie als freies Projekt unter der Federfiihrung vom
SoftwareKonzernOracle, entwickelt wird. Die Software kann auf allen Betriebssystemen angewendet
werden. Microsoft Office Dateien kdnnen mit OpenOffice getffnet und bearbeitet werden. Umgekehrt
funktioniert eine Bearbeitung nicht. Apple bietet ebenfalls Software zur Bekiienbearbeitung an. Unter
dem Namen Numbers, Keynote und Pages kann man mit diesen Anwendungen auf IOS Geraten Dokumente
bearbeiten. Da diese Softwarenwendungen aber nicht oder nur tiber Umwege kompatibel mit anderen
Anwendungen sind, ist die Zahl deutkier eher gering.

Das Unternehmen Adobe bietet mit dem Software Format .pdf eine sichere Variante zum Dokumenten
Austausch an. Wahrend sich in herkorainér DokumenterSoftware auch Viren verbreiten lassen, gelten
pdf-Dateien als relativ sicher. PIDRteien kdonnen nur mit dem kostenpflichtigen Programm Adobe Acrobat
bearbeitet werden. Mit der Freeware Adobe Reader kbnnen Dokumente nur gelesen werden.

3.4 Internet-Browser

Um die Milliarden an Websites des Internets nutzen zu kdnbeaucht man nicht ar einen Internet

Zugang am PC, sondern auch eine Software, die die Websites erlebbar machen. Diesen-Sgftwaret

man Browser. Browser sind in der Regel gratis, also missen nicht gekauft werden. StandardméaRig liefert
Microsoft mit dem BetriebssysteiVindows auch den Browser Internet Explorer an. Dieser ist weltweit am
Meisten in Verwendung. An zweiter Stelle rangiert heute aber bereits der Freeware Browser Firefox, der
ebenfalls von freiwilligen Entwicklern als gratis Software angeboten wird. Attt den Browser Safari

an, der vor allem auf Applerodukten standardmafig verwendet wird. Neben diesen Browsern gibt es
noch eine Reihe anderer Brows&nbieter, die allerdings bisher am Markt noch nicht den Durchbruch
geschafft haben.

O

Grafik: Mehnert

Die bekanntesten Webbrowser in zufalliger Reihenfolge (von links):

1. Opera unabhangiger Webbrowser auf allen Betriebssystemen installierbar

2. Safari von Apple hauptsachlich in Verbindung mit dem Apple Betriebssystem 10S
3. Google Chrome  entwickeltvon Google, auf allen Betriebssystemen anwendbar

4. Mozilla Firefox unabhangiger Webbrowseauf allen Betriebssystemen installierbar

5. Microsoft edge von Microsoft ab Betriebssystem Windows 10 installiert
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3.5 Anti-Viren-Software

Durch die zunehmendiutzung des Internets haben sich auch die Attacken von bdsartigen und kriminellen
Usern verstarkt. Angriffe auf private und kommerzielle PCs gehdren heute zum Alltag. Die Nutzung eines
Computers mit Internetanschluss ohne entsprechende-Xirgén-Softwareflihrt daher schnell dazu, dass

der PC mit Viren oder Wirmern verseucht ist. Im schlimmsten Fall kann dies zur Vernichtung aller am PC
gespeicherten Daten filhren. Aber auch das Ausspionieren von wichtigen Daten und Zugangspasswortern
am PC wird durch Firells und AntViren-Software verhindert. Das regelméaRige aktualisieren (updaten)
dieser SoftwaréProgramme ist flr einen optimalen Schutz enorm wichtig. Immer mehr werden heute auch
Viren per USBatenstick verbreitet. Das Erkennen von Viren auf solcheaniragern ist also ebenso ein
enorm wichtiger Bestandteil der Funktion von AvitrenSoftwareLdsungen. AmV/irenSoftware ist

zumeist kostenpflichtig und ein wichtiger Umsatztrager der Computerbranche. Im Internet werden aber
auch kostenlose AnWirenProgramme angeboten. Oft aber nur als Standdedsion. Mochte man den

vollen Umfang einer solchen Software nutzen, so muss man dafir bezahlen.

Die Zeitschrift KONSUMENT (¥Rhs Osterreichische Testmagazin) hat VirensecBottware getestetin
dem Atikel (https://www.konsument.at/computertelekom/sicherheitssoftwarevirenschutz werdendie
wichtigsten Tipps zusammagafasst, auf die man als User bei der Auswahl von Anth8adtware achten
sollte.

Yhb{!a9b¢Y a5AS tI 1S3GS aedwigKrewallj MiphishiNgs BtarikéiidlieS Cdzy |
(Parental Control) oder OnlinebankiSghutz. Der Vorteil der integrierten Firewall (zur Unterbindung
unerwinschten Datenverkehrs) ist das bessere Zusammenspiel der Komponenten. Gleiches gilt fir die
Antiphishing-Funktion, welche die Weiterleitung auf verdachtige Internetseiten verhindern soll, und fur die
Warnung vor automatisch aufspringenden Fenstern (Bpg). Je nachersonlichem Bedarf singdie
Kontroliméglichkeit der Internetaktivitaten des Nachwucheeas/oder der Bankingschutz interessant.

Letzterer blockiert bei Nutzung des Onlinebankings alle anderen Verbindungen zum Internet. Und wer

haufig via USBticks Daten austauscht, der ist mit einer gut funktionierenden Uberwachung des
DatentransfersviaUS | dzF RSY NRAOKGAISY 2 S3da

Microsoft als grof3ter Anbieter von Betriebssystemen, bietet erst seit Windows 8 und nun verstéarkt mit
Windows 10 ein integriertes VirenscheRzogramm an. Dieses ist allerdings in den Funktionen auf das

Minimum reduziet MitWinRR2 64 9a4aSydGAlf & dzyR RSY RINRY Ay idSINR:
gesteigerten Sicherheitsbedirfnis im Umgang mit Computern und Smartphones Rechnung. Apple wurde
bisher von grol3eren VireAttacken mit seinen Produkten verschober geringe Marktaieil an Apple

Computern sowie die eingeschrankteyr auf AppleProdukte anwendbaren Betriebssysteme und Software
machte es fur Hacker unattraktiv tatig zu werd®ie Auswahl an AnWiren-Software fur Apple Produkte

ist daher sehr gering.

Die bekannteten AntiViren-Programme fir Microsoft Betriebssysteme sind

Norton by Symantec

G bat ViNorton 5 KafPER(KY:

Bitdefender g
Kaspersky /" 3
Avira ansenss e . ¥
McAfee & £ avast AVITA  Bidefender 5
Avast

Die meisten Hersteller von Anilirensoftware bieten gratis Versionen lhrer Produkte mit eingeschrankten
Funktionen an. Wer ehr Sicherheit und Funktionen méchte, kann dann nach einer Testphase die gesamte
Software kaufen oder sich monatlich binden und die Software mieten.
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3.5.1 Die 10 wichtigsterSicherheitsRegeln

1) FihrenSie regelmafig Updates durch
(vor allem Betribssysteme sollten laufend upgedatet werden)

2.) Surfen Siaur aufvertrauenswiurdigen Seiten

Foto: Fotolia

3.) Halten Sie Ihre AntivirdArogramme immer am Laufenden.

4.) Setzen Sie auf starke Passwo(eB.: NeuBau82, mind. 6 Stellen, darunter Zahlen und Buchsta

groR und klein, Sonderzeichedndern sie regelmaRig wichtige Passworter. Verwenden Sie keinesfalls nur
ein Passwort fir alle Ihre Logins. Speichern Sie keinesfalls Ihre Passworter und Benutzerdaten am
Smartphone oder Computer ab. Bekommen Krimingllgang zu Ihrem Geréat konnen Sie alle Ihre Daten
abrufen oder Geld von Ihnen stehlen. Um die vielen Passworter und Befidren trotzdem verwalten zu
konnen, empfiehlt es sich diese wichtigen Daten analog, also in einem Notizbuch aufzuschreiben. Dieses
Buch sollten Sie allerdings sicher und unauffallig zu Hause oder am Arbeitsplatz aufbewahren. Die
Wahrscheinlichkeit, dass Sie ein Hacker online angreift und gleichzeitig in Ihr Haus oder Biiro eindringt ist
eher gering. Einbrecher haben es meistens aufrsick und Bargeld abgesehen. Unaufféllige Notizblicher
werden wohl eher selten gestohlen.

5.) Bleiben Sie misstrauisch: Offnen Sie keine Mails oder Nachrichten, die Sie von Unbekannt geschickt
bekommen. Auch Nachrichten und Mails von Bekannten kénnten ingih Vhfiziert sein. Besonders
gefahrlich sind Dateianhange mit den Endungen .exe oder .zip. Als Rechnungen oder Bewerbungen
getarnte Mails und Nachrichten kénnen lhren Computer oder Smartphone mit einem Klick infizieren.

6.) Nutzen Sie Boaokarks (Lesezelen) und sichere Verbindungen

(Bookmarks=Lesezeichen helfen eine einmal gefundene Seite auch ohne Suchmaschine wiederzufinden.
Erfahrene Internednwender sammelhesezeichen und kommen so haufig auf tausende von Eintrédge und
verhindern so, unabsichtlicrufunsichere Websites zu stol3en).

7.) Schitzen Sie Ihre Privatsipe: Veroffentlichen Sie keine komprortigrenden oder zu freiztigigen Fotos
von sich im Internet. Auch nicht auf Anfrage. Solche Bilder konnen kaum noch geléscht werden und
kénnten Ihnen spir ein Hindernis bei einer JadBewerbung oder auch privat sein. Firmen und Privatleute
informieren sich heute oft Gber Menschen im Internet, wenn man sie besser kennen lernen oder sie
einstellenméchte.

8.) Mehrere EMail-Adressen verhindern SpaMails.

(Legen Sie sich eine Webmailadre@pax, yahoo, hotmailaw.) an, um diesavenn notwendig im Internet
angeben zu kdénnen. Semindern Sie am ehesten, ddése eigentlicheHauptMailadresse in die Hande
von SPAM/ersenderrgelangt)

9.) Augen auf beir®nlinekauf: Niemand hat etwas zu verschenken. Ist etwas extrem billig oder sollen sie
im Voraus von Unbekannten kaufen, lassen Sie lieber die Finger vom Kauf. Sicherheit bieten spezielle
Bezahlprogramme wie paypal. Kaufen Sie nur auf bekannten und vemgatiedigen Websites.

11.) Eine der wichtigsten Regeln ist: Machen Sie regelmafiig Backups lhrer wichtigsten Daten. Sichern Sie
Ihre Daten extern mit Hilfe einer externen Festpg oder einem Clouw®peicher. Ist das Backup Medium

mit dem PC verbunden, kdnnen auch die Backup Dateien infiziert oder unbrauchbar gemacht werden.
Trennen Sie daher Ihr Back&ystem vom Computer oder Smartphone.
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3.5.2 Tipps gegen Phishing

Als Phising wird das Stehlen von vertraulichen Daten Uber gefalschte Mails und Websites bezeichnet.

1.) EMails, die zuEingabe von vertraulichen Daten auffordesoliten von Ihnen unbedingt ignoriert
werden Seriése Unternehmen werden Sie dazu niemals auffoide

2.) Surfen Sie nur auf verschlisselten Websites. Nur dort sind Ihre-Daggm sicher. Diese Websites
SNYy SYyySy { AS RHitpsl/ §bEginkeh Gelen 8id Lo Daterinurauf Internetseiten ein, die
verschlisselt sind.

3.) Kriminelle fa&chen sogar Websites, um an U8kten zu kommen. Sie sollten daher genau darauf
achten, dass Sie die Origin&lebsite nutzen. Legen Sie sich in Threm VBebwser Lesezeichen oder
Favoriten Websites an und klicken Sie diese an, wenn Sie zum Beispiel \Algldiite Ihrer Bank gelangen
wollen. Nutzen Sie nicht leichtfertig Verlinkungen auf anderen Websites oder in Suchmasuahireauf,
wichtige Websites zu gelangeneBe konnten manipuliert sein.

3.6 Games und SpielSoftwaret Apps

Einer der umsatzstasken SoftwareBereiche stellen Games und Spiele dar, die man am Computer spielen
kann. Onlinespiele gewinnen dabei immer mehr an Bedeutung. Selbst die Kinobranche wurde von der
Spielebranche, was die Umsatze betrifft, bereits tberholt. Um die grafisctiiadigen Spiele am PC

spielen zu kdénnen sind meist spezielle RecliGamerPCshotwendig, die leistungsstarke Grafikkarten

und Arbeitsspeicher eingebaut habetu den bekanntesten Games gehdmm BeispieFIFA 2017Super
Mario, Minecraft, Call of DutyGrand Theft Auto, WorldfdVarcraft. Apps (aus dem engl. fur
Anwendungsprogramme) erobern nach dem Smartphdtaekt und dem TablePGMarkt nun auch immer
mehr den P@/arkt. Apps werden in der Regel aber nicht tber den Handel vertrieben, sondern
ausschliglich im InternetSpiele fir Smartphones und Tablets gewinnen hier immer mehr an
Marktanteilen.

Eine rasante Entwicklung legten die sogenannten AppEinApp ist eine Anwendun@oftware, die in
OnlineStores, sogenannten Agptores gekauft werden kien. Apps lI6sen immer mehr die klassischen
SoftwareVerkaufe per DVD ab. Praktisch jedes App oder Software kann direkt Gber das Internet gekauft
und direktheruntergeladen werden.

Viele User wollen fir Software nicht viel bezahlen, am besten diese gudtisn. Die Hersteller haben das
illegale Downloaden von Apps und Software immer schwerer gemacht. Daher greifen viele User auf
sogenannte Freeware zurtick. Das sind Programme, die gratis genutzt werden kénnen. Immer wieder finden
sich Programmierer, dienentgeltlich an Freeware arbeiten und diese dann gratis fir alle User weltweit

zum Download anbieten. Viele Softwarersteller reagieren auf diesen Trend und bieten lhre Software

und Apps gratis zum Testen an. Sie hoffen, dass nach einer TestphaserdiladJSesamtpaket der

Software kaufen.

Zu dennitzlichstenFreewareProdukten gehéren laut dem deutschen Onlidagazin techbook.de:

Avast Free Antivirus 20X7AntivirenSoftware
Open Officeg DokumentenSoftware

GIMP¢ BildbearbeitungsSoftware
MusicRee ¢ Mediaplayer

Lightworks Free Videoschnittprogramm
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4. Arbeitsauftragl: StationenBetrieb

Bilden Sieselbststandig kooperative Lerngruppen zu drei bis maximal vier Stinger Am Ende gibt es
maximal vier Gruppen. Diese Gruppen verteilen sich @arirdie vier vorbereiteten Stationen. Erneam
Sieeine/n Schiler/in zur/m Zeitwéachter/in, der/die nach 50 Minuten ein Zeichen gibt, dass die Gruppen
einen Stationswechsel vornehmen. Am Ende soll jede Gruppe jede Station durchlaufen haben und damit
vier Rasentationen vorbereitet haben. Ist Eure Elektrohandetappe zu klein, um diesen Stationren

Betrieb durchzufiihren, so kdnnen die Stationen natirlich auch der Reiheanadbeitet werden

Station 1:

Besorgen Sie vorab (mit Hilfe lhrer Lehrperson) ealtan Computer (zum Beispiel im ortlichen Recyeling

Hof), denSieauseinander bauen kdmem. Beschreibn Siemit Hilfe Ihrer Unterlagen und mit Hilfe des

Internets jene Teile, di€ieaus dem Computestusbauen Auf jeden Fall ausgebaut und beschrieben

werden solten die Hardwaret SAf S o CS & il WA LIS & ©& S Nai = N S NI aFdin 1SS NI S
eine PowelPoint Prasentation ann der Fotos von Teilegezeigt werdendie Sieausdem PCausgebaut

haben Sie sollerbei einer Prasentation in der Lagein diese Hardware Teile zu benennen und zu

erklaren, welchen Zweck diese haben. Femigie mindestens drei umdaximal sechs Folien dpaden Sie

die Power Point auf diSeite eines kostenlosen CleDienstes hoch und geben Sie Ihrer Lehrperson

Zugangzu dieser Datei. Sie habdazu genau 50 Minuten Zeit.

Station 2:

Bereiten Sieeine Power Point Prasentation zum Thema Speichermedien und doppelte Datensicherung vor.
Beschreilen Siedarin welche Speichermedien es gibt und welche-\od Nachteile dise haben. Fertign
Siemindestens dreund maximal sechs Folien abaden Sie die Power Point aué @eite eines kostenlosen
CloudDienstes hoch und geben Sie lhrer Lehrperson Zugang zu dieser Datei. Siddrbgenau 50

Minuten Zeit.

Station 3:

Ihre Lehrpersorsollte Ihnen verschiedene Kabalr Verfligung stellen, die man zum Betrieb eines
Computers oder andere digitaler Gerate brau@wlite dies nicht mdglich sein wenden Sie sich an den
Administrator lhrer Schule und fragen Sie nach solchen Kabedrbeiten Sieeine Vorflihrung der

Anschlisse und Kabel, gerne mit Hilfe einer Power Point Prasentation. lErssiehuch Gerate wighre
Smartphones oder Fotokameras mit dem Computer zu verbindereiZ Sigdabei, welche

unterschiedlichen Kabel unchéchlisse die verschiedenen Hersteller der Geréate benutzen. Sollten wichtige
Kabel fehlenkénren Siediese selbststandig in Eurem Vortrag aufnehmen mnitcHilfe von Fotos aus dem
Internet beschreibenLaden Sie die Power Point aué @eite eines kostemsen CloueDienstes hoch und

geben Sie lhrer Lehrperson Zugang zu dieser Datei. Sie Habemenau 50 Minuten Zeit.

Station 4:

Untersuclen Sie welche Programme aliiren Schulcomputern verwendet werden. Erarbeit€iedabei
einen Vortrag als Power P Prasentation, in densiekurz das verwendete Betriebssystem, den Browser,
die AntiVirenSoftware und die am PC installierten Programme voesteWVersuclken Siedabei den Nutzen
dieser Softward_6sungen fir detser heraus zu arbeitehaden Sie diedwer Point auf d@ Seite eines
kostenlosen Clouienstes hoch und geben Sie lhrer Lehrperson Zugang zu dieser Datei. Siddrben
genau 50 Minuten Zeit.
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5. Arbeitsauftrag 2 (Telekom):

Daensicherheit und Datenschutz Kundensituation

Ein Kunde kommtwzlhnen in den Shop und ist vollkommen verzweiflirch ein Sparvail wurde die
Software seines Smartphogseo sehr beschadigt, dass er keinen Zugriff mehr auf seine Daten hat. Weil er
den PINCode seiner Bankomatkarte am Smartphone abgespeichert hatieyten Unbekannte auch noch
sein Bankkonto ab und verursachten einen Schaden von rund 800 Euro.

1.) Informieren Sie sich tUber die wichtigsten Virenprogramme fur I0S und Android sowie Microsoft
Smartphones. Beschreiben $ie Funktionsweise dieser Viremggramme. Informieren Sie Ihren
Kunden auch tber die Kosten fiir solche VWitgaps flir Smartphones.

2.) Welche Vorkehrungen missen Smartphone User treffen, um Angriffe von Viren und anderer
Schadsoftware abzuwenden.

3.) Recherchiere, welche Schadsoftwasegibt und wie Kriminelle an Daten oder Informationen von
SmartphoneUsern gelangen. Beschreiben Sie auch Tricks und Angriffe, mit denen Smartphone Usern
Passworter entlockt werden oder Smartphone Nutzer in eine Falle gelockt werden.

4.) Auch in sozialeNetzwerken laueri@efahren, durch die Menschen in Bedrangnis gebracht werden
konnen. In den Medien istvonCyb@r2 6 6 Ay 3 RAS WSRS® 5SNJ . SANARTFT al
wieder in Medien auf und die betroffenen Menschen leiden oft unter den Reaktiauf IhrHandeln.
Beschreibe die Gefahren im Umgang mit sozialen Medien und wie sich ein Smariyitnzee verhalten
sollte, damit er nicht in eine Falle geréat oder mit negatifR=aktionen von anderen SoeMEedia
Nutzern zu rechnen haben.

5.) WelcheStandardSicherheitsmalRnahmen bieten die drei meistgekauften Smartphones von Samsung,
Apple oder Microsoft? Wie schiitzt man seine Passworter und PINs, damit sie sicher vor Zugriff von
auf3en sind.

6.) Smartphones werden immer 6fter im Zahlungsverkehr ggnWelche Gefahren lauern dabei auf
Nutzer und wie muissen sich Nutzer verhalten, damit Sie nicht Gefahr laufen finanziellen Schaden zu
erleiden.

7.) Neben dem Datenschutz spielt auch die Datensicherheit eine groRe Rolle. Damit Daten bei Verlust,
Diebstdl oder defektem Smartphone nicht verloren gehen, miissen Nutzer bestimmte Vorkehrungen
treffen. Beschreiben Sie die unterschiedlichen Mdglichkeiten, sein Smartphone vor Datenverlust zu
schitzen. Erklaren Sie dabei die gangigen Fachausdriicke (BackuptelDgpehsicherung usw.)

8.) Beschreiben Sie, wie Sie die oben beschriebene Kundensituation abwickeln wirden. Bieten Sie dem

Kunden eine gute Losung an, die lhm seine Sorgen erleichtern. Beraten Sie den Kunden zum Thema
Datenschutz und Datensicherheit.
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6. Arbeitsauftrag 3:EDV Begritt.exikon

Lesen Sie die in dem Begiiffxikonangeflihrten Begriffe. Im Verkaufsgesprach sollen Sie in der Lage sein

einem Kunden diese Begriffe zu erklaren, sollte er sie nicht kennen. Finden Sie mit Hilfe dieser
Lernunterlagen und mit Hilfe des Internets zusatzlich zehn Begriffe, um die Sie das-Begktin
erweitern. Erklaren Sie in wenigen Worten und so einfach wie mdglich mit Ihren eigenen Worten diese

Begriffe.
1 Desktop
 Browser
T PC Profil
1 Passwort
1 Provider

1 Doppelte Datensicherung

1 Laufwerk
1 Backup
1 Cloud
 User

grafische Benutzeroberfliche (auch Schreilitigenannt)

Software zum Einstieg ins Internet. Software zur grafischen

Darstellung von Websites

Auf einem PC oder Server kdnnen mehrere Profilefiierschiedliche User angelegt
werden

Auch Kennwort genanntcBitzt eire Software odr eine Hardware vor unbefugtem
Benutzen

Anbieter von Internet, 8Mail und WebsiteDiensten

Daten kdnnen durch Missbrauch oder durch Verlust der Hardware
verloren gehen. Darum sollten wichtige Daten imrdeppelt
gesichert werén, um im Notfall darauf zuriigkeifen zu kénnen.
Fur unterschiedliche Anwendungen kénnen am PC oder Server verschiedene
Laufwerke mit unterschiedlichen Aufgabengelegt werden. Laufwerke haben
meistens Buchstabem Klammern z.B. (H) als Namen

Mit einem Backup wird der gesamte InhaltesnPCs, Notebooks, Tablets oder
Smartphones auf einer externen Festplatte oder in einer Cloud abgespeichert
Auch Cloud Dienst genanmiier kbnnen Daten im Internetbgespeichert werden.
eine Person, die am Computer mit der vorhandenen Handl Software arbeitet, ohne
Hard und Software zu verandern.

1 Administrator AlsAdministrator wird jene Persobezeichnet, die alle Rechte auf einem

1 Firewall
1 Pishing
T Apps

1 Download

1 Upload

oder mehreren PE€besitzt und damit auch Software installieren und
Hardware austauschen kann.
wird ein Sicherungssystem genannt, das das unerlaubte Eindringesuf3en auf
einen PC verhindert
Beim Pishing versuchen Kriminelle durch Féalschen vdrsifés, mit gefakten £

Mails oder Nachrichten an Daten von Usern zu gelangen, um mit diesen Daten an

Geld oder wichtige Informationen zu gelangen.

Auch mobile App genannt, bezeichnet eine Anwende®glware. Apps sind meist
kleine, nitzliche Anendungen fir das Smartphone oder Tablet. Durch ihre grof3e
Beliebtheit erobern Apps nun auch die PC Welt. Software, die friher als DVD
verkauft wurde, kann so in den Aygiores, dank schneller Internéinbindungen,
gekauft und direkheruntergeladenwerden.

Ein wnload bezeichnet das heruntaden von Daten oder Dateien aus dem
Internet auf den PC oder das Smartphone

Beim Upload werden Daten vom Computer odem Smartphone in das Internet
geladen.
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7. Wiederholungsfragen

Beantworte{ AS RAS F2t 3SyRSyYy CNI}3ISy dzyR G4SaisSy {AS RI

DNMzy Rt 38y a

+SNHf SAOKSY {AS

I yaOKt ASGSYR LKNB

1.) Wir leben in einer digitalen WelDie meisten Gerate, diens im Alltag begleiten, wie ein 2P/
Bmartphone oder Computer, sind digitale Geraterklaren Siamit wenigen Satzemlen Begriff

aoRAIAGEHT ad

2.) Was ist der Binarcode? 2P/
3.) Wie nennt man eine Festplatte noch? 1P/
4.) Benennen Sie minestensvier Bestandtéle einer MagnetFestplatte 2P/
5.) Wie bzw. wo werden Daten auf einem USB Stick gespeichert? 2P/
6.) Wieviele Megabyte MB sind ein Gigabyte? 2P/
7.) Wie lautet der Fachbegriff fiir das Speichern alleatBn eines PCs oder Smartphones 1P/
zur Herstellung der Datensicherheit auf einem externen Medium?

8.) Was versteht man unter dem Begriff Clot@omputing? 2P/
9.) Was sind die Vorteile eirgim digitalen Geréat eingebautesSD Spehers? 3P/
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10.) Wie nennt man den Arbeitsspeicher eines digitalen Gerates noch? 1P/
11) Welche Aufgaben hat eine Grafikkarte? 2P/
12)) Was ist eine Central Processing Unit und welche Aufgaben hat sie? 3P/
13)) Liestman in der Betriebsanleitung eines Smartphones, Tablets oder PCs die 2P/

Abkirzung GHz so wird damiivlgendesbeschrieben

14.) Beschreiben Sidie Bedeutung der beiden Begriffe Bit und Byte 4P/

15.) Welchen Zusammenhang stellegie mit folgenden Zahleg 802.11, 802.11a, 802.11pher? 4P/

16.) Beschreiben Sie mindestens funf der im Bild nummerierten Anschlisse 5P/

17.) Unter welchen Namen ist ein Netzwerkkabel
noch bekannt? 2P/

Foto: Btolia
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